University for Business and Technology in Kosovo

UBT Knowledge Center
Theses and Dissertations

Student Work

Fall 9-2017

SHOW TECH
Albert Bytyçi
University for Business and Technology - UBT

Follow this and additional works at: https://knowledgecenter.ubt-uni.net/etd
Part of the Computer Sciences Commons

Recommended Citation
Bytyçi, Albert, "SHOW TECH" (2017). Theses and Dissertations. 1286.
https://knowledgecenter.ubt-uni.net/etd/1286

This Thesis is brought to you for free and open access by the Student Work at UBT Knowledge Center. It has been
accepted for inclusion in Theses and Dissertations by an authorized administrator of UBT Knowledge Center. For
more information, please contact knowledge.center@ubt-uni.net.

Programi për Shkenca Kompjuterike dhe Inxhinierise

SHOW TECH
Shkalla Bachelor

Albert Bytyçi

Shtator / 2017
Prishtinë

Programi për Shkenca Kompjuterike dhe Inxhinierise

Punim Diplome
Viti akademik 2014 – 2015

Albert Bytyçi
SHOW TECH
Mentori: Msc. Ramiz Hoxha

Shtator / 2017

Ky punim është përpiluar dhe dorëzuar në përmbushjen e kërkesave të
pjesshme për Shkallën Bachelor

ABSTRAKT
Nga zhvillimi i hovshëm i teknologjisë kanë përfituar shumë fusha të tjera nder to edhe ajo
e marketingut të produkteve në platforma të ndryshme. Për ketë arsye bizneset të cilat
merren me shitjen e produkteve tani kane qasje në një numër më të madhe të klientëve, sa
që është bere thuajse e pa mundur të mendohet ndonjë mënyre me të mirë të reklamimit.
Për të ofruar shërbimin e reklamimit të produkteve teknologjike në mënyre sa me të shpejt
dhe të lehtë për bizneset, duke i kursyer kohe dhe resurse për menaxhime sa më të lehtë,
është menduar të ofrojmë sistemin e dedikuar që ti zgjedhure këto probleme.

Ky sisteme do të jete me të gjitha cilësitë dhe nevojat e tregut, duke i ofruare bizneseve të
cilat done të reklamojnë në ketë platforme shume opsione dhe mundësi sa më të mira që të
iu qasen klientëve të tyre, por pa dyshime që për të realizuar ketë na duhet një hulumtime i
thelle për nevojat e bizneseve, gjithnjë duke menduar që të plotësohen ato dhe të shtohen
karakteristikat më të reja.

Për ndërtimin e këti sistemi do të ndjekin hapat e nevojshëm në inxhinieri softuerike, duke
filluar nga marrja e kërkesave pastaj duke dizajnuar sistemin në mënyre sa më të detajuar
dhe duke përdorure arkitekturën më të mire e cila lëne hapësire që të zhvillohet dhe më
tutje. Sistemi është ndërtuar që të jete i implementueshem në gjendjen e tanishme, pasi ai
ka karakteristikat aktuale të cilat kërkohen.
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1

HYRJE
Në ditët e sotme shfletuesit e ueb-it janë një ndër aplikacionet me të përdorua në

shumicën e pajisjeve kompjuterike dhe pajisjeve mobile, roli i tyre është që të jene si lloj
dritare e cila shfaq përmbajtjen e ueb faqeve dhe lejon interaksion ndërmjet përdoruesit dhe
të përmbajtjes se asaj ueb faqe, dhe këto ueb faqe në ditët e sodit janë një nder burimet e
informacionit, duke përfshire këtu të gjitha lëmit dhe veprimtarit jetësore. Pra kompanitë
apo institucionet e ndryshme që punojnë dhe veprojnë, gjate veprimtarisë se tyre në mënyre
që të ju ofrojnë shërmibet apo produktet ndaj klientëve ato duhet të investojnë në teknogjit
informative, në mënyrë që të jene ma konkurrent në treg dhe ti njoftojnë klientët për të rejat
që i ofron, një nder teknologjitë që shumica e kompanive apo institucionet investonin në to
janë edhe ueb faqet.
Për ndërtimin e ueb faqeve dinamike përdoren gjuhet programuese të ndryshme nga
në back end-it se bashkëpunim me bazat e të dhënave, të cilat e bëjnë që përmbajtja të
gjenerohet në formë dinamike, këtu përfshihet edhe paraqitja në front-end e asaj përmbajtje
duke përdor HTML dhe stilizimin e pamjes përmes CSS, pastaj interaksioni nga ana e
përdoruesit duke përdor JavaScript. Duke dite përdorimin e shumte të shfletuesve të ueb-it
për të kërku produkte të ndryshme, për kompanitë që done të bëjnë marketing të ndonjë
produkti apo shërbimi, nënkuptojmë se e kemi një nder mundësit me të fuqishme për
reklamimin e tyre neper ueb faqet të cilat ofrojnë ketë shërbim.
Për ketë arsye kam vendos që të krijoi një ueb faqe e cila shfaqe reklama të
produkteve teknologjike, kjo ueb faqe do të ofroj mundësi që kompanitë të cilat merren me
shitje të produkteve teknologjike ti reklamoi, dhe në ketë mënyrë të e përdorin një nder
mjetet me të fuqishme për komunikimin e mesazhit të tyre në një numër me të madhe të
përdoruese, pasi që të gjithë përdoruesit në gjithë boten mund të i qasen kësaj ueb faqe dhe
të kërkon për produkte teknologjike të ndryshme.
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2

SHQYRTIMI I LITERATURËS

Në pjesën e më poshtme janë të përshkruara se çka janë dhe roli i teknologjive që janë
përdoruar në realizimin e këtij ueb faqe.
2.1

Çka është HTML?

HTML (Hypertext Markup Language) është një gjuhë markuese që na mundëson të
krijonim dokumente me përmbajtje të formatuar, duke përdorur HTML tag elemente të
ndryshme. Një HTML dokument është thjesht një tekst file me informacione shtese mbi
përmbajtjen e saj si p.sh. pozicionin e tekstit, ngjyrën e tekstit, llojin e tekstit, pozicionin e
imazheve brenda faqes, dhe gjera të tjera të cilat janë pjese e përmbajtjes, pra këto
informacione shtese njihen si tag elemente. Ekziston tag elemente të caktuara për qasie të
faila-ve me formate të ndryshme si: imazhe, audio, video e të tjera gjithashtu dhe për
lidhjen e faqeve përmes tag elementeve të njohur si linçe me faqe të tjera brenda ueb faqes
tone apo edhe ueb faqe të jashtme.
Shfletuesit e internetit si Google Chrome, Microsoft Edge, Opera e të tjera pranon
dokumente HTML nga ueb serveri apo nga lokalisht nga disku i kompjuterit, të cilin e
lexon dhe në varësi të informacioneve që gjen aty, shfaq përmbajtjen në një mënyrë të
caktuar dhe e është me e lexueshme për përdoruesin, brenda këtyre shfletuesve të internetit
zakonisht nëse klikonim me tabin e djathtë e kemi mundësin për ta pare kodin burimor të
HTML dokument-it të cilin jemi duke e shikuar dhe nëse e analizonim në brendi të ati kodi
do ti gjenim tag elementet.
HTML5 është versioni i cili ka përkrahje me të madhe me elemente të reja për krijimin
e faqeve me përmbajtje të pasur me shume elemente multimediale, p.sh. si: imazhe, tinguj,
video etj. Gjithashtu HTML5 ka gjete përkrahje shume të madhe për pajisjet e mençura
mobile, që tani janë bere pjese e pandashme e përditshmërisë sonë, kemi dhe gjuhe të tjera
markuese por HTML është bërë gjuha standarde e rekomandimit W3C për krijimin e
përmbajtjes për ueb faqe.
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2.2

Çka është CSS?

CSS (Cascading Style Sheets) paraqet gjuhen për stilizimin e përmbajtjes se si do të
duken elementet HTML brenda një ueb faqe. Për ta ber sa ma atraktive për përdoruesin
navigimin neperë përmbajtjen e ueb faqes atëherë përdoren elementet CSS që e kryen ketë
pune. CSS-i është krijuar fillimisht që ta mundësoj ndarjen e përmbajtjes dhe pamjes se ueb
faqes, në ketë mënyrë që p.sh. për një ueb faqe të mund ti kenë elementet të caktuara të
kenë stile të përbashkëta si madhësia e shkronjave, lloji i fontit, ngjyrat për prapavijë të
faqes e të tjera pastaj përmes kësaj ndare mund të arrihen shume benifite sepse e dimë që të
gjitha stilet ndodhen në një file ku munde ta kontrollojmë me lehtë dhe nëse ndryshohen aty
ndryshimet vlejnë për tërë ueb faqen.
CSS3 është standardi i fundit i cili posedon shume karakteristika të reja, të cilat
përkrahen nga shfletuesit modern të internetit. Disa nga karakteristikat e reja janë për
mundësi e manipulimit me box, prapavije dhe vijat kufizuese, 2D/3D transformime,
animacione, efekte në tekst etj. [1]
2.2.1 Çka është Bootstrap?
Bootstrap është një CSS framework që është falas për përdorim dhe është me kod të
hapur, munde ta gjeni si një ndër projektet më favorite në GitHub. Bootstrap përdoret nga
dizajnerët e ueb faqeve dhe ueb aplikacioneve gjate punës se krijimit të tyre nga ana e
front-end it. Ajo në vete përmban dizajnë HTML dhe CSS në forme të gatshme për
përdorim qoftë për përmaitje tekstuale, forma, butone, navigim dhe komponent të tjera për
ndërfaqe të përdoruesit, ofrojnë shumë lehtësime për dizajnerët e ueb faqeve në mënyrën e
strukturimit të përmbajtjes, pastaj shfaqjen e saj për ekrane të ndryshme në mënyre të
ndryshme duke iu përshtatur pajisjeve mobile si dhe pajisjeve kompjuterike të ndryshme,
është e përkrahur nga shumica e shfletuesve modern të internetit. [2]
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2.3

Çka është JavaScript?

JavaScript është gjuhe programuese që kryesisht përdoret nga ana e shfletuesit të
klientit i cili është duke ndërvepruar me një ueb faqe, zhvillimi origjinal ka qene që përmes
kësaj gjuhe të ndërtohen ueb faqe të cilat kryejnë interaksion me klientin në shfletuesin e
internetit pa dërguar kërkesa për në serverin kryesor të ueb faqes në internet, pra të jetë
gjuhe e cila ekzekutohet në Client-side, ky proces duhej të kryhej duke përdorur elemente
dinamike në ueb faqe. Por tani me kalimin e kohës janë ndërtuar shume frameworks të cilat
e kanë kthye gjuhen JavaScript edhe në gjuhe Server-side, një framework si më e njohura
është NodeJS.
2.3.1 Çka është jQuery?
jQuery është një librari e JavaScript-it shume efikase e cila përdoret për të lehtësuar
punën e zhvilluesit të ueb-it në krijimin e funksioneve dhe të manipulimit me elementet
brenda DOM-it të një dokumenti HTML, lehtësim në punën me eventë, animimin, si dhe
ndërveprimet me Ajax. Lehtësimi fillon qyshe nga forma e përzgjedhjes se elementeve mbi
të cilat dom të kryejmë ndonjë funksion të caktuar, kjo përzgjedhje është e ngjashme me
atë të CSS-it dhe kuptohet shume lehte. Libraria jQuery ofron mundësi të shumta për
manipulim me përmbajtje këtu përfshihet shtimi, fshirja dhe bashkëngjitja e përmbajtjes.
jQuery ofron mundësin që nëse ndonjë eventë ndodhe me ndonjë elemente të HTML
dokumentit, eventë si klikimi, vendosja e kursorit mbi elemente dhe të tjera që ti përdorim
këto evente që të thërrasim funksione të caktuara që kanë të bëjnë me atë elemente dhe
kështu ta rrisim ndërveprimin me klientin. Për ta bere ueb faqen sa ma atraktive pa dyshim
që duhet të përdoren edhe animacione dhe efekte që ta tërheqin vëmendjen e përdoruesit,
edhe ketë e mundëson jQuery. [3]
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2.3.2 Çka është Ajax?
Ajax nuk është gjuhe programuese ose ndonjë vegël, por është një koncept. Ajax është
një skript e cila ekzekutohet nga ana e klientit e që detyre të veten e ka shkëmbimin me të
dhëna me serverin, dhe ndryshimin pjesët e një ueb faqe pa u rifreskua e gjithë faqja.
Ajax në vete përmban JavaScript kode përmes të cilit lidhet me ueb server në mënyre
dinamike, dhe behet shkëmbimi i informatave duke more vetëm informatat që po i duhen
klientit e jo të gjithë përmbajtjen, në ketë mënyre është shume e shpejt.
Kërkesa Ajax drejtuar serverit bëhet duke përdor XMLHttpRequest objekte nga ana e
klientit për në serverin përkatës, pastaj XMLHttpRequest objekti mund të përdoret për
thirrjen e objekteve nga ana e serverit, objekte këto të cilat merren me faqe apo ueb
shërbime, aty behet procesimi dhe kthimi i informatave varësisht prej kërkesës.
Por tash me kalimin e kohës më shumë është ka përdoret JSON për kryerjen e ueb
shërbimeve, kjo po ndodhe edhe për kërkesat Ajax që dita e ditës e më shumë po përdorin
mënyrën JSON për shkëmbimin e të dhënave me server sepse është shume më e lehtë për tu
përdorur se sa XML. Gjithashtu në JavaScript e kemi librarin e njohur jQuery me të cilën
shume lehtë munde të bëjmë kërkesa Ajax, dhe është bë një lloj standardi përdorimi i
jQuery-it dhe JSON-it për kryerjen e ueb shërbimeve, gjate punës se zhvillimit të ueb
aplikacioneve.
Pra Ajaxin duhet me përdore në ueb aplikacione në vendet ku një sasi e vogël e
informacioneve ka për tu shkëmbye mes klientit dhe serverit, kjo kryet shumë shpejt dhe
është shumë e dobishme për klientin i cili ndoshta është duke përdorur ndonjë pajisje
mobile me resurse të kufizuara të shkëmbimit të të dhënave nëpërmjet internetit, duke i
more vetëm informatat e nevojshme nga serveri. [4]
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2.4

Çka është PHP?

PHP është një gjuhe skriptuese mjaft e popullarizuar e cila është server-side e dizajnuar
fillimisht për zhvillim të ueb faqeve. PHP përdoret për ti bëre ueb faqet dinamike, që në
baze të kërkesës nga përdoruesi i cili ndërvepron me shfletuesin, i cili ketë kërkesë e dërgon
për në server për procesim, në server ekzekutohet kodi i një faqe PHP dhe gjenerohet një
HTML file si output, ky file i kthehet përdoruesit dhe shfletuesi e lexon dhe ia shfaqe
përmbajtjen përdoruesit. Për ketë arsye në shfletues të internetit nuk do të shohim kod PHP,
kjo vërehet më së miri nëse hymë tek kodi burimor brenda shfletuesit tonë të internetit, aty
do të gjenim vetëm kod HTML, CSS dhe JavaScript. Procesi i ekzekutimit të kodit PHP
bëhet në mënyrën e lart cekur, edhe pse kodi PHP mundë të jete ngjitur me kodin HTML,
ose mund të jetë pjese e ndonjë sistemimi të menaxhimit të përmbajtjeve dhe ueb
framework. [5]

Figura 1. Komunikimi klient - server dhe anasjelltas
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3

DEKLARIMI I PROBLEMIT

Në vijime do të paraqesim deklarimin e problemit.
3.1 Deklarimi i Problemit
Bizneset të cilat merren më shitje të produkteve teknologjike iu nevojitet ndonjë hapsin
virtuale (ueb faqe reklamuese) për ti plasu ato për klientët potencial, në ketë vende ato do të
munde të shfaqin më shumë informata në lidhje me ato produkte, gjithmonë duke e mbajtur
të informuar klientët e tyre me informata të sakta dhe duke i ofruar çmime të arsyeshme.
3.2 Motivimi për projektin
Mungesa e ndonjë platforme të mirëfilltë për reklamimin e vetëm të produkteve
teknologjike, në të cilën do tu lehtësohej përdoruesve gjetia e produkteve me çmime me të
volitshme dhe të arsyeshme në mënyre sa me efikase dhe të sakte.
Ueb platforma do të ketë në fokus kërkesën e konsumatore për produkte teknologjike, duke
i ofruar lehtësime të shumta për gjetjen e produkteve të kërkuara me informata të sakta prej
kompanive që reklamon produkte në te.
3.3 Objektivat e projektit
Me poshtë janë cekur objektivat kyçe të projektit ShowTech:
•

Moduli i bizneseve: brenda të cilit do të ketë mundësi që bizneset të
regjistrohen dhe të kyçen që të munde ti përdorin shërbimet që ofrohen, për
shtimin e produkteve të cilat do ti rekalmoinë dhe menaxhimin shume të lehte
me ato produkte, e gjithë kjo duke ndodhur në kohe reale.

•

Moduli i administratorit: brenda të cilit do të ketë mundësi që administratoret
të cilët munde të shohin të gjitha produktet teknologjike, të shotin brende, të
shotin kategori të reja të produkteve teknologjike, dhe të stofin apo ndyshoin të
drejtat me përdoruesit e regjistruar.

•

Moduli i klientit: i cili është i qasshëm pa u regjistruar dhe kyçur, këtu klienti
munde të shfleton produktet e ndryshme teknologjike duke përdor mënyra të
ndryshme, produktet e shfletuara do të jene me informacione të detajuara do të
ketë mundësi shtimin e tyre në shportën e blerjes.
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4

PLANIFIKIMI I PROJEKTIT

Këtu do të përshkruhet procedura e planifikimit të projektit deri tekë faza e zhvillimit.

4.1 Hyrje
Nga këtu do të përshkruaj fazën e hulumtimit procedura të cilën kamë njekë, pastaj
vazhdojmë me përshkrimin e fazës së dizajnimit të platformës që të dihet ç’fare do të
përmbaje dhe në fund procedura e implementimit si faze e veçanet në vete.

4.2 Faza e hulumtimit
Gjate kësaj faze do të jemi në kërkim për produktet më të kërkuara edhe kategoritë e tyre
nga klientët, që sistemi ti përfshij ato në vete, sistemi do të dizajnohet në atë mënyre që të
jetë i shpejtë në veprim varësisht nga kërkesat e klientëve.

4.3 Faza e dizajnimit
Ne vazhdim të kësaj faze do të merren kërkesat për sistemin ShowTech, këto kërkesa të
marra nga fazat paraprake duke u bazuar në kërkesat e klientit për sistemin.
Gjate kësaj faze do të shtjellohet më detaishtë në përshkrimin e kërkesave duke i ndare ato
në kërkesa funksionale, jo funksionale dhe kërkesa të sistemit.
Ne përputhje me kërkesat e nxira do të dizajnohet struktura e bazës se të dhënave e cila do
të jetë shume e përshtatshme me arkitekturën e sistemit të cilën do ta ndërtojë, do të ketë
diagrame të ndryshme si class diagrame, work-fllow diagrami pastaj rastet e veçanta të
përdorimit etj.

4.4 Faza e implementimit
Në fazën e implementimit do të kthehen në kode kërkesat e nxjerra nga fazat paraprake,
gjate kësaj faze do të kemi ndërtimin e projektit ShowTech, duke qenë gjithmonë në
përputhje me kërkesat të cilat duhet plotësuar që të jetë ky sistem ai i cili i përmbushe
objektivat e kërkuara.
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Për ndërtimin e këtij sistemi do të përdoren teknikat më të mirëfillta të kodimit, si nga ana e
rritjes se sigurisë ashtu dhe të mënyrës së funksionimit për nga ana e organizativit të kodit.
Metodologjia e cila do të përdorët do të jete ajo agile për menaxhimin sa më të lehtë gjatë
fazës së implementimit, kjo metodologji përshtatet shume mirë pasi që do të ketë
ndryshime dhe shtime të veçorive të sistemit gjate caktimit të task-ve.
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5

ANALIZA E KËRKESAVE

Ne vazhdime të këtij kapitulli do të përshkruhen kërkesat, plafoema e sistemit, përformanca
e sistemit, dhe si mendohet që sistemi të jete i zgjerueshëm në të ardhmen.

5.1 Hyrje
Do të sqarohet në formën sa me të detajuar të mundshme për platformën e sistemit, për të
gjitha llojet e kërkesave dhe mënyrën se si do të munde të përdorët sistemi edhe për
opsionet që ofrohen nga sistemi.

5.2 Platforma
Sistemi ShowTech është i dizajnuar në atë mënyrë që të jete ueb aplikacion, do të
zhvillohet duke përdorur PHP dhe për baze të te dhënave do të përdorët MySQL. Për arsye
të përshtatjes me pajisjet mobile pamja e ndërfaqës do të jete responzive në këtë mënyrë po
të jete e përshtatshme për ekrane me madhësi të ndryshme, dhe do të jete atraktive për syrin
e përdoruesve.

Figura 2. Pamje e sistemit ShowTech në ueb
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Figura 3. Pamje e sistemit ShowTech në pajisje mobile

5.3 Kërkesat
Këtu do të definohen kërkesat kyçe të sistemit, duke filluar nga kërkesat funksionale
gjithnjë duke u përshtatur me nevojat e klientëve tanë, në vazhdim me kërkesat jo
funksionale, dhe pjesa e kërkesave të sistemit.
5.3.1

Kërkesat Funksionale

Këtu po të paraqiten kërkesat funksionale të sistemit:
1. Sistemi duhet të mundësoj regjistrimin e bizneseve të reja
2. Me klikimin e butonit për kërkim duhet të shfaqen rezultatet varësisht prej fjalës
apo fjalisë me të cilën është kërkuar
3. Sistemi për administratoret duhet të paraqet raporte në forme të pasqyrës në lidhje
me aktivitetet e bizneseve apo përdoruesve të regjistruar
4. Sistemi për administratoret e regjistruar duhet të mundësoj që të shtojnë kategori të
reja të kenë të drejtën për ndërrimin e autoritetit të përdoruesve etj
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5. Sistemi duhet të i mundësoj bizneseve që të munde të shtojnë produkte të reja për
kategori të ndryshme
6. Sistemi duhet të i mundësoj bizneseve që të vendosin foto për produktet e caktuara
dhe përshkrimin me me shume detaje të produktit
7. Sistemi duhet ti mundësoj klientëve që të shohin të gjitha produktet prej atyre me të
kilikuara
8. Sistemi duhet ti mundësoj klientit zgjedhjen e produkteve dhe hedhjen e tyre në
shportën e blerjes
5.3.2

Kërkesat jo Funksionale

Ne vazhdim paraqesim kërkesat jo funksionale të sistemit:
1. Sistemi duhet të jete i përshtatur për të gjitha pajisjet
2. Pamja e faqeve nga ana e klientit duhet të jete e njëjtë për nga dizajni dhe ngjyrat
3. Pamja e faqeve nga ana e administratorit duhet të jete e njëjtë për nga dizajni dhe
ngjyrat
4. Pamja e faqeve nga ana e bizneseve duhet të jete e njëjtë për nga dizajni dhe ngjyrat
5. Titujt e faqeve duhet të veçohen duke qene të bold dhe me madhësi 22px
6. Butoni për editim duhet të jete me ngjyre të kaltër, ndërsa butoni për aprovim duhet
të jete me ngjyre të gjelbër dhe butoni për anulim të jete i kuq
7. Butoni për shtime të artikujve në shportën e blerjes duhet të jete me ngjyre të verdhe
8. Njoftimet e suksesshme duhet të jene me ngjyre të gjelbër, njoftimet e dështimit
duhet të jene me ngjyre të kuqe
5.3.3

Kërkesat e sistemit

Këtu kemi të paraqitura kërkesat e sistemit ShowTech e të cilat janë:
1. Sistemi duhet të jete i zhvilluar duke përdorur gjuhen programuese php dhe bazën e
të dhënave ta ketë mysql
2. Sistemi për të qene responzive duhet të jete i strukturuar duke përdorur bootstap
3. Sistemi duhet të njoftoj klientin për dështime në me pak se 10 sec
4. Sistemi duhet që të kontrolloj produktet e fshira të bizneseve dhe të ofroj mundësin
e rikthimit të tyre
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5. Sistemi duhet të shfaqe produktet e preferuara nga bizneset në faqen e pare
6. Te gjitha format duhet të validohen me JavaScript

5.4 Perdorushmeria
Bazuar në numrin e madhe të bizneseve të cilat merren me shitjen e produkteve
teknologjike, dhe mungesën e ndonjë platforme të mirëfilltë për plasimin e tyre për qasje
me të gjere nga klientët potencial, gjithnjë duke u bazu në përmbushjen e kërkesave të
klientëve për produktet me të reja me informatat për specifikat e tyre në forme sa me të
detajuar dhe me çmime sa me konkurrente, pasi që to të jete në ueb atëherë pritet që të jete
përdorushmëria shume e madhe.

Fillimi do të jete me përdorues të bizneseve dhe klientëve nga Prishtina, Fushe Kosova dhe
pastaj do të zgjerohet me fillimin e përdorimit me të madhe edhe në qytetet tjera të
Kosovës. Për ti tërheqë bizneset në përdorimin e platformës në fillim si strategji do të kenë
regjistrimin pa pagës, ndërsa në të ardhmen me avancimin dhe shtimin e numrit të
bizneseve dhe klientëve do të behet me pagës në atë mënyrë që sistemi të zgjerohet edhe
me shume si dhe të mirëmbahet.

5.5 Përformanca
Për nga përformanca e sistemit ShowTech do të jete shume e mirë për arsye se është
përdorur arkitektura me adekuate e cila është three layer architecture e ndahet në tri nivele
të cilat janë një për pamjen e cila to ti shfaqet përdoruesit, niveli i logjikës se sistemit dhe ai
i databazes.

Me zbatimin e kësaj arkitekture do të kemi një përformancë me të shpejte brenda sistemit
dhe mundësi me të mire për zhvillim të me tuetjeshëm pasi që do të jene pesetë e ndara nga
njëra tjetra, njëkohësisht do të kemi edhe siguri me të madhe nga ndërhyrjet e jashtme në
sistem. të gjitha të dhënat që do të hynë në sistem do të kontrollohen se a janë të vlefshme
varësisht nga forma në të cilën janë duke u shtypur.
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Gjithnjë duke mos anashkalua edhe mënyrën e qasjen se përdoruesve në internet për të iu
qasur sistemit tone, munde të ketë edhe përformanca në formë të vonimit të kërkesave pasi
që përdoruesi munde të ketë rrjetin e tije të internetit të ngarkuar, pastaj në performanc
ndikon edhe lloji i pajisjes me të cilën është këqyr për arsye se ndonjë pajisje munde të ketë
resurse të kufizuara harduerike.

5.6 Zgjerushmëria
Qe nga fillimi i dizajnimit të sistemit është menduar që të jete i zgjerueshëm për avancime
të me tutjeshme në të ardhmen, është ndërtuar duke përdor standardet aktuale të cilat janë
përdorur që nga pamja e cila është responzive për pajisje të ndryshme mobile dhe desktop
sisteme, dhe do të jete e përshtatshme për shfletuese të ndryshëm brenda sistemeve
operative të ndryshme.

Vete mënyra e strukturimit të kodit to të jete shume me e letë për ndryshime dhe shtime të
veçorive të reja në sistemin aktuale.

Sistemi ShowTech është i dizajnuar për përdoruesit që të kenë qasje të ndryshme dhe që
administratori i këtij sistemi të munde të shtoje kategori të reja për produkte që do të
vendosen në të ardhmen nga bizneset.
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6

DIZAJNI

Gjate këti kapitulli do të shqyrtohet mënyra se si është dizajnuar sistemi ShowTech duke
filluar nga arkitektura, siguria etj.

6.1 Dizajni i Arkitekturës
Për ndërtimin e këti sistemi kemi përdorur arkitekturën e bazuar në shtresa, duke përdorur
ketë arkitekturë të njohur si there layer mundësohet që pjese ndërtuese të sistemit të ndahen
në tre nivele logjike, këto nivele janë të ndara për pjese të caktuar të sistemit për shembull
një nivel është i dedikuar për pamjen e ndërfaqës, niveli tjetër në të cilin do të jete logjika e
sistemit dhe niveli i databazës.

Ne vazhdime do të jepet një përshkrime për nivelet e lartcekura:
•

Niveli i ndërfaqës – në të cilin gjinden pamjet e faqes të cilat do të shihen nga
shfrytëzuesit e sistemit

•

Niveli i logjikes – Ketë pjese e bëjnë të gjithë fajllat që kane të bëjnë me logjiken se
si do të jete puna e sistemit për të drejta të ndryshme të përdoruesve në qasje të
caktuar

•

Niveli i bazës se të dhënave – Janë fajllat të cilat janë të nevojshëm për komunikim
dhe ndërveprim me bazën qendrore të te dhënave.

Për të qene sa me të sigurt kemi bere validime të te dhënave edhe nga ana e logjikes se
sistemit, gjithashtu gjate regjistrimit kemi përdor mënyrë të enkriptimit për fjalëkalimin e
përdoruesit, në baze të drejtave të përdoruesve të sistemit atëherë kane qasje në fajlla të
caktuar.

6.2 Dizajnimi në forme me të detajuar
Gjate ndërtimit të këtij sistemi kemi bere dizajnimin e bazës se të dhënave, class diagramin
dhe use case, ndërsa këtu do të shohim formën se si është dizajnuar sistemi.
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6.2.1

Dizajnimi i bazës se të dhënave

Duke përdorur phpMyAdmin kemi bere dizajnimin e bazës se të dhënave gjithnjë në baze
të kërkesave të sistemit.

Figura 4. Dizajni i bazës se të dhënave

16

6.2.2

Class Diagrami

Ne pjesën në vijim shihet class diagrami që është bere për sistemin ShowTech.

Figura 5. Dizajni i Class Diagramit
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6.2.3

Use Case Diagrami

Këtu kemi shfaqur një use case diagram që tregon mënyrën e punës se sistemit ShowTech.

Figura 6. Dizajni Use Case Diagrami
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Figura 7. Work Fllow Diagram
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7

IMPLEMENTIMI

Këtu do të kemi sqarime me të thella për gjuhen në të cilën është koduar sistemi, veglat e
përdorura si dhe pamjet gjate punës me sistemin ShowTech.

7.1 Gjuha programuese
Për zhvillimin e këti sistemi kemi vendosur që ta ndërtojmë me gjuhen programuese PHP, e
cila njihet si një nder gjuhet me të përdorura për ndërtimin e ueb faqeve dhe ueb
aplikacioneve në të gjithë globin. të gjithë fajllat e kësaj gjuhe programuese mbarojnë me
prapashtesën .php. Për arsye të strukturimit me të mirë dhe optimizmit të kodit janë
përdorur shume fajlla php, të cilat përmbajnë kode të caktuar dhe të cilat munde të thirren
duke përdorur fjalën e rezervuar në php “include”.

Metodat e krijuara në fajlla të caktuar janë thirrur ku do që është pare e nevojshme, për tu
mos shkruar i njëjti kode përsëri. Gjate ndërtimit të ueb faqes kohe e gjate i është kushtuar
dizajnimit të pamjes të cilën e sheh përdoruesi, e gjithë kjo për të qene sa me atraktive për
syrin e tije. E gjithë faqja është e ndërtuar duke përdorur grid sistemin e Bootstrap-it për
strukturime sa me të mirë të përmbajtjes, format e krijuara janë validuar duke përdorur
JavaScript, dhe i gjithë komunikimi me bazën e të dhënave është bere duke përdorur gjuhen
programuese PHP.

Kjo gjuhe na ka mundësuar që të zhvillojmë logjiken e sistemit se si do të veproj në raste të
caktuara gjate nxjerrjes apo futjes se të dhënave në bazën e të dhënave, gjithnjë duke
kontrolluar për plotësimin e kushteve.
Për ndërtimin e bazës se të dhënave kemi përdorur MySQL, aty kemi krijuar tabelat e
nevojshme dhe kemi bere relacionet mes tyre.
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7.2 Veglat e zhvillimit
Veglat që janë përdorur për të zhvillimin e sistemit ShowTech janë:
1. Xampp - vegël që e shndërron laptopin në server dhe e mundëson që të ekzekutohet
kodi i php –s dhe të dërgoje email të klienti (nëse konfigurohet)
2. Phpmyadmin - vegël që mundëson implementimin më të lehtë të databazës së
MySql, si dhe të query specifik, views , roulse triggers etj.
3. SublimeText 3 - text editor për editm të kodit në php,html,css,javascript etj.
4. PHPStorm - IDE për menagjmin sa më të lehtë të kodit në PHP, krijimin e
funksioneve, metodave, klasave apo çfarëdo tjetër, dhe gjetjen e kodit sa më të
lehtë.
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8

TESTIMI
Pa dyshime që për ta vlerësuar se sa është funksional sistemi duhet që të bëhen testimet

e duhura për ta arritur ketë qellim. Sistemi ShowTech është testuar për të gjitha format të
cilat kane kërkuar të shtypen vlera numerike ose shkronja, janë parashiku dështimet
eventuale që munde të bëhen gjate përdorimit, janë marr masat paraprake të cilat japinë
mesazhe informues në raste të dështimeve eventuale.
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9

REZULTATET

Ne ketë kapitull do të shohim se sa i ka gërmushur rezultatet sistemi ShowTech dhe një
vlerësime për përformancen dhe procesin e zhvillimit.

9.1 Vlerësimi i përformances dhe procesit të zhvillimit
Munde të themi se procesi i zhvillimit që ka marre vlerësim pozitive pasi që gjithnjë është
ndërtuar duke u bazu në plotësimin e objektivave në kohen e duhur, dhe për sigurinë e
ofruar nga sistemi për përdoruesit, gjithsesi ndikime të madhe në vlershmin maksimal ka
edhe zgjedhja që është bere për arkitekture të sistemit.

9.2 Objektivat dhe qëllimet e përmbushura
Sistemi ShowTech i plotëson të gjitha objektivat e kërkuara nga ai, dhe shihet që është një
sisteme mjafte i kompletuar sepse ka plotësuar kërkesat dhe nevojat e përdoruesve të
sistemit, ndërsa me rritjen e përdoruesve edhe kërkesave të tyre pa dyshime që do të ketë
ndryshime të vazhdueshme në plotësimin e tyre.
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10 PERFUNDIMI
Me arritjen në përfundime të kësaj teme të diplomës, bime në konkludime që sistemi
ShowTech ofron disa veçori kyçe që kërkohen në treg si:
1. Ky sistem do të munde të gjene përdorime shume të gjere, pasi që i përmbushe
kërkesat e tregut.
2. Është ndërtuar duke përdorur arkitekture shume të mire dhe siguri të avancuar.
3. Sistemi ofron pjese të veçanta për administruesin, pastaj për biznese tjetër pamje me
veçori të tjera, dhe pjesa e klientëve ku shihen produktet.
Ky sisteme do të jete gjithnjë në zhvillime të me tutjeshem duke u bazuar në kërkesat e
klientëve, për shtimin e veçorive të reja si dhe rritjen e sigurisë në vazhdimësi.
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APPENDIXES
Këtu do të shfaqim kodine e projektit që është ndërtuar për të treguar mënyrën e nderimit të
sistemit duke jepe sqarime adekuate për pjese të caktuara të kodit.
Këtu do të paraqesim kodin e fallit index.php i cili paraqet pamjen e pare të cilën e sheh
klienti.

Figura 8. Faqja index.php
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<!-- include head scripts -->
<?php
require_once 'assets/conn.php';
include 'include/head.php'; include 'include/scripts.php'; ?>
<!-- //head scripts -->
<!-- body -->
<!-- include header banner-->
<?php include 'include/header.php';
include 'include/menu.php'; include
'include/banner.php';
$sql = "SELECT * FROM products WHERE featured = 1 AND deleted = 0
ORDER BY `products`.`views` DESC ";
$featuredp = $db->query($sql);
?>
<!--//header banner-->
<!--content-->
<div class="content">
<div class="container">
<div class="content-top">
<h1>Featured Products</h1>
<div class="content-top1">
<?php
while
($product
=
mysqli_fetch_assoc($featuredp)): ?>
<div class="col-md-3 col-md2">
<div
class="col-md1
simpleCart_shelfItem">
<a
href="javascript:void(0)" onclick="detailsmodal(<?= $product['id']; ?>);return
false;"><img class="img-responsive same" src="<?php echo $product['image']; ?>"
alt="<?= $product['title']; ?>"/></a>
<h3><?= $product['title']; ?></h3>
<div class="price">
<h5
class="item_price"><?= $product['price']; ?> <span class="glyphicon glyphiconeuro"></span></h5>
<a
href="javascript:void(0)"
class="item_add"
onclick="detailsmodal(<?=
$product['id']; ?>);return false;">More details</a>
<div
class="clearfix"> </div>
</div>
</div>
</div>
<?php endwhile; ?>
<div class="clearfix"> </div>
</div>
</div>
</div>
</div>
<!--//content-->
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<!-- include footer Details-Modal-->
<?php include 'include/footer.php';?>
<!--//footer Details-Modal-->
<!-- //body -->
<!-- //html -->

Faqja checkout.php e cila paraqet produktet e zgjedhura nga klienti.

Figura 9. Faqja checkout.php
<!-- include head scripts -->
<?php
require_once '/assets/conn.php';
include 'include/head.php'; include 'include/scripts.php';
?>
<!-- //head scripts -->
<!-- body -->
<?php
if ($cart_id != '') {
$sqlCart = $db->query("SELECT * FROM `cart`
'{$cart_id}'");
$products_on_cart = mysqli_fetch_assoc($sqlCart);

WHERE

id

=
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$items = json_decode($products_on_cart['items'],true);
$i = 1;
//$sub_total = 0;
$total = 0;
//$item_count = 0;
}
?>
<!-- include header banner-->
<?php include 'include/header.php';

include 'include/menu.php'; ?>

<!--//header banner-->
<!--content-->
<!---->
<div class="container">
<div class="check-out">
<h1>Checkout</h1>
<?php if($cart_id==''){ ?>
<h3>Shopping cart is empty!</h3>
<?php } else { ?>
<table>
<tr>
<th>#</th>
<th>Item</th>
<th>Title</th>
<th>Prices</th>
<th>Qty</th>
<th>Size</th>
<th>Subtotal</th>
<!-- <th>Delete From Cart</th> -->
</tr>
<?php foreach ($items as $item) {
$product_id = $item['id'];
$productQ = $db->query("SELECT * FROM products
WHERE id = '{$product_id}'");
$product = mysqli_fetch_assoc($productQ);
$sizeArray = explode(',', $product['sizes']);

$product['image'];?>"
$product['title'];?>"></td>

foreach ($sizeArray as $sizeStr) {
$size = explode(":", $sizeStr);
if ($size[0]== $item['size']) {
$available = $size[1];
}
}?>
<tr>
<td><?= $i; ?></td>
<td
class="ring-in"><img
class="img-responsive"

src="<?=
alt="<?=

<td><?= $product['title'];?></td>
<td><?= $product['price'];?> €</td>
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<td
class="check"><input
type="text"
value="<?= $item['quantity']; ?>" readonly></td>
<td><?= $item['size'];?></td>
<td><?php
echo
number_format($item['quantity'] * $product['price'],2); ?> €</td>
<!-- <td><a href="#" class="btn btn-xs
btn-danger"><span class="glyphicon glyphicon-trash"></span> Delete</a></td> -->
</tr>
<?php
$i++;
$total
=
$total
+
($product['price']
*
$item['quantity']);
} ?>
<tr class="with-border">
<td></td><td></td><td></td><td></td><td></td><td>Total</td>
<td>
<?php echo number_format($total,2); ?>
€</td><td></td>
</tr>
<!-- <tr>
<td></td><td></td><td></td><td></td><td>15000.00 €</td><td></td>
</tr> -->
</table>
<a href="#" class=" to-buy">PROCEED TO BUY</a>
<?php } ?>
<div class="clearfix"> </div>
</div>
</div>
<!--//content-->
<!-- include footer Details-Modal-->
<?php include 'include/footer.php';?>
<!--//footer Details-Modal-->
<!-- //body -->
<!-- //html -->
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Ne ketë pjese kemi fajllin për regjistrimin e bizneseve.

Figura 10. Fajlli për regjistrimin e bizneseve register.php
<?php
require_once $_SERVER['DOCUMENT_ROOT'].'/showtech/assets/conn.php';
include 'include/head.php'; include 'include/scripts.php';
include 'include/header.php';?>
</div>
</div>
<?php
$full_name = ((isset($_POST['full_name']))?sanitaze($_POST['full_name']):'');
$email = ((isset($_POST['email']))?sanitaze($_POST['email']):'');
$password1 = ((isset($_POST['password1']))?sanitaze($_POST['password1']):'');
$password2 = ((isset($_POST['password2']))?sanitaze($_POST['password2']):'');
$email = trim($email);
$password1 = trim($password1);
$password2 = trim($password2);
//$hashed = password_hash($password, PASSWORD_DEFAULT);
$hash_pass = password_hash($password2, PASSWORD_DEFAULT);
$errors = [];
if ($_POST) {
// check if email exists in db
//global $db;
$query = $db->query("SELECT * FROM `users` WHERE `email` = '$email'");
$userCount = mysqli_num_rows($query);
if ($userCount > 0) {
$errors[] = 'This email already exist in database';
}
// form validation
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if
(empty($_POST['full_name'])
||
empty($_POST['email'])
||
empty($_POST['password1']) || empty($_POST['password2'])) {
$errors[] = 'You most enter your full name, email and password.';
}
//valid email
if(!filter_var( $email , FILTER_VALIDATE_EMAIL)) {
$errors[] = 'You must enter a valid email';
}
if (strlen($password2)<=5) {
$errors[] = 'Password must have at least 6 characters';
}
if ($password2 != $password1) {
$errors[] = 'You most confirm password.';
}
// error check
if (!empty($errors)) {
echo display_errors($errors);
}
else{
//global $db;
$db->query("INSERT INTO `users`(`full_name`, `email`, `password`,
`permissions`)
VALUES ('$full_name','$email','$hash_pass','editor,')");
$_SESSION['success_flash'] = 'You are registered.';

$queryi = $db->query("SELECT * FROM `users` WHERE `email` = '$email'");
$user = mysqli_fetch_assoc($queryi);
$userCount = mysqli_num_rows($queryi);
if ($userCount < 1) {
$errors[] = 'Your email address has not been registered, please
register it.';
}
if (!password_verify($password2,$user['password'])) {
$errors[] = 'Password incorrect.';
}// error check
if (!empty($errors)) {
echo display_errors($errors);
}else{
// user log in
$user_id = $user['id'];
login($user_id);
}
}
}
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?>
<div class="container">
<div class="register">
<h1>Register</h1>
<form
action="register.php"
method="post"
autocomplete="off">
<div class="col-md-6 register-top-grid">
<div class="mation">
<span>Full Name</span>
<input
type="text"

name="full_name"

id="full_name">
<span>Email Address</span>
<input
type="email"

name="email"

id="email">
</div>
<div class="clearfix"> </div>
<!-- <a class="news-letter" href="#">
<label
class="checkbox"><input
type="checkbox" name="checkbox" checked=""><i> </i>Sign Up</label>
</a> -->
</div>
<div class=" col-md-6 register-bottom-grid">
<div class="mation">
<span>Password</span>
<input
type="password"
name="password1" id="password1">
<span>Confirm
Password</span>
<input

type="password"

name="password2" id="password2">
</div>
</div>
<div class="clearfix"> </div>
<div class="register-but">
<input

type="submit"

value="submit"

style="text-transform: uppercase">
<div class="clearfix"> </div>
</div>
</form>
</div>
</div>
</div>
</div>
<?php include 'include/footer.php';?>
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Këtu kemi fajllin për kyçjen e bizneseve në sistemin ShowTech.

Figura 11. Pamja e fajllit për kyçje login.php
<?php
require_once $_SERVER['DOCUMENT_ROOT'].'/showtech/assets/conn.php';
include 'include/head.php'; include 'include/scripts.php';
include 'include/header.php';?>
</div>
</div>
<?php
$email = ((isset($_POST['email']))?sanitaze($_POST['email']):'');
$password = ((isset($_POST['password']))?sanitaze($_POST['password']):'');
$email = trim($email);
$password = trim($password);
//$hashed = password_hash($password, PASSWORD_DEFAULT);
$errors = [];
if ($_POST) {
// form validation
if (empty($_POST['email']) || empty($_POST['password'])) {
$errors[] = 'You most enter email and password.';
}
//valid email
if(!filter_var( $email , FILTER_VALIDATE_EMAIL)) {
$errors[] = 'You must enter a valid email';
}
if (strlen($password)<=5) {
$errors[] = 'Password must have at least 6 characters';
}
// check if email exists in db
$query = $db->query("SELECT * FROM users WHERE email Like '$email'");
$user = mysqli_fetch_assoc($query);
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$userCount = mysqli_num_rows($query);
/*

if ($userCount > 0) {
$errors[] = 'This email already exist in database.';
}*/
if ($userCount < 1) {

$errors[] = 'Your email address has not been registered, please
register it.';
}
if (!password_verify($password,$user['password'])) {
$errors[] = 'Password incorrect.';
}
// error check
if (!empty($errors)) {
echo display_errors($errors);
}else{
// user log in
$user_id = $user['id'];
login($user_id);
}
}
?>
<div class="account">
<div class="container">
<h1>Login</h1>
<div class="account_grid">
<div class="col-md-6 login-right">
<form action="login.php" method="post">
<span>Email Address</span>
<input type="email" id="email"

name="email"

value="<?= $email;?>">
<span>Password</span>
<input
type="password"
id="password"
name="password" value="<?= $password;?>">
<div class="word-in">
<!-- <a class="forgot" href="#">Forgot
Your Password?</a> -->
<input type="submit" value="Login">
</div>
</form>
</div>
<div class="col-md-6 login-left">
<h4>NEW USER</h4>
<p>If you don't have a account click the button
CREATE AN ACCOUNT to register.</p>
<a class="acount-btn" href="register.php">Create an
Account</a>
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</div>
<div class="clearfix"> </div>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
<?php include 'include/footer.php';?>

Këtu paraqesim pamjen e klientit apo biznesit të kyçur.

Figura 12. Produktet e shfaqura për biznesin në fajllin view.php
<!-- include head scripts -->
<?php
require_once '../assets/conn.php';
if (!is_logged_in()) {
login_error_ridirect();
}
include 'include/head.php'; include 'include/scripts.php'; ?>
<!-- //head scripts -->
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<!-- body -->
<!-- include header banner-->
<?php include 'include/header.php'; include 'include/menu.php';
$usr_id = $AdmUsr['id'];
if (has_permissions('admin')) {
$sql = "SELECT * FROM products WHERE deleted = 0 ORDER BY
`products`.`views` DESC";
}else{
$sql = "SELECT * FROM products WHERE user = '$usr_id' AND
deleted = 0 ORDER BY `products`.`views` DESC";
}
$featuredp = $db->query($sql);
//echo $_SESSION['User'];
?>
<!--content-->
<div class="content">
<div class="container">
<div class="content-top">
<h1>View Products</h1>
<div class="content-top1">
<?php
while
($product
=
mysqli_fetch_assoc($featuredp)): ?>
<div class="col-md-3 col-md2">
<div
class="col-md1
simpleCart_shelfItem">
<a
href="javascript:void(0)" onclick="detailsmodal(<?= $product['id']; ?>);return
false;"><img class="img-responsive same" src="<?php echo $product['image']; ?>"
alt="<?= $product['title']; ?>"/></a>
<h3><?= $product['title']; ?></h3>
<div class="price">
<h5
class="item_price"><?= $product['price']; ?> <span class="glyphicon glyphiconeuro"></span></h5>
<a
href="javascript:void(0)"
class="item_add"
onclick="detailsmodal(<?=
$product['id']; ?>);return false;">More details</a>
<div
class="clearfix"> </div>
</div>
</div>
</div>
<?php endwhile; ?>
<div class="clearfix"> </div>
</div>
</div>
</div>
</div>
<!--//content-->
<!-- include footer Details-Modal-->
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<?php include 'include/footer.php';?>
<!--//footer Details-Modal-->
<!-- //body -->
<!-- //html -->

Këtu kemi shfaqjen e brendeve të produkteve.

Figura 13. Pamja e listës se brands.php
<!-- include head scripts -->
<?php
require_once '../assets/conn.php';
if (!is_logged_in()) {
login_error_ridirect();
}
include 'include/head.php'; include 'include/scripts.php';
/*//head scripts*/
/*body*/
/*include header banner*/
include 'include/header.php'; include 'include/menu.php';
/*get brends forn DB*/
$sql = "SELECT * FROM brand ORDER BY brand ASC";
$res = $db->query($sql);
$errors = array();
//edit brand
if (isset($_GET['edit']) && !empty($_GET['edit'])) {
$edit_id = (int)$_GET['edit'];
$edit_id = sanitaze($edit_id);
$sqle = "SELECT * FROM brand WHERE id = '$edit_id'";
$edit_res = $db->query($sqle);
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$eBrand = mysqli_fetch_assoc($edit_res);
}
//delete brand
if (isset($_GET['delete']) && !empty($_GET['delete'])) {
$del_id = (int)$_GET['delete'];
$del_id = sanitaze($del_id);
$sqldel = "DELETE FROM brand WHERE id = $del_id";
$db->query($sqldel);
header('location: brands.php');
}
/*if add brand is submited*/
if (isset($_POST['add_submit'])) {
$brand = sanitaze($_POST['brand']);
// if not empty
if ($_POST['brand']== '' || $_POST['brand']==' ') {
$errors[] .= "You most add a brand";
}
// if exist in db
$sql = "SELECT * FROM brand WHERE brand = '$brand'";
if (isset($_GET['edit'])) {
$sql = "SELECT * FROM brand WHERE brand = '$brand' AND id !=
'$edit_id'";
}
$res1 = $db->query($sql);
$nr = mysqli_num_rows($res1);
if ($nr > 0) {
$errors[].= "$brand already exists in database";
}
// display error
if (!empty($errors)) {
echo display_errors($errors);
} else{
// add to db
$sqli = "INSERT INTO brand (brand) VALUES ('$brand')";
if (isset($_GET['edit'])) {
$sqli = "UPDATE brand SET brand = '$brand' WHERE id = $edit_id";
}
$db->query($sqli);
header('location: brands.php');
}
}
?>
<!--//header banner-->
<div class="container">
<div class="content-top">
<h1>
Brands
</h1>
<!-- form inline for brands -->
<div class="text-center mation">
<form
class="form-inline"
action="brands.php<?=((isset($_GET['edit']))?'?edit='.$edit_id:'');?>"
method="post">
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<fieldset>
<div class="form-group">
<?php if (isset($_GET['edit'])) {
$brand_value = $eBrand['brand'];
}else{
if (isset($_POST['brand'])) {
$brand_value = sanitaze($_POST['brand']);
}
else $brand_value = '';
}
?>
<label
for="brand"><?=((isset($_GET['edit']))?'Edit':'Add a');?> Brand:</label>
<input
id="brand"
name="brand"
type="text"
placeholder="Type brand name" class="form-control input-md"
value="<?= $brand_value;?>">
<?php if(isset($_GET['edit'])):?>
<a href="brands.php" class="btn btn-default">Cancel</a>
<?php endif;?>
<input type="submit" name="add_submit" class="btn btnsuccess" value="<?=((isset($_GET['edit']))?'Edit':'Add');?> Brand">
</div>
</fieldset>
</form>
</div>
<hr>
<table class="table
table-striped table-bordered table-hover tableresponsive">
<thead>
<tr>
<th>
Edit
</th>
<th>
Brand
</th>
<th>
Delete
</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php while ($brand = mysqli_fetch_assoc($res)): ?>
<tr>
<td>
<a href="brands.php?edit=
<?=
$brand['id'];?>"
class="btn
btn-xs
btn-info"><span
class="glyphicon
glyphicon-pencil"></span></a>
</td>
<td>
<?= $brand['brand'];?>
</td>
<td>
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<a href="brands.php?delete=
<?= $brand['id'];?>" class="btn btn-xs btn-danger"><span
glyphicon-remove"></span></a>
</td>
</tr>
<?php endwhile; ?>
</tbody>
</table>
</div>
</div>
<!-- include footer Details-Modal-->
<?php include 'include/footer.php';?>
<!--//footer Details-Modal-->
<!-- //body -->
<!-- //html -->

class="glyphicon

Këtu shfaqet lista e produkteve të vendosura nga bizneset.

Figura 14. Lista e products.php për bizneset
<?php
require_once $_SERVER['DOCUMENT_ROOT'].'/showtech/assets/conn.php';
if (!is_logged_in()) {
login_error_ridirect();
}
if (!has_permissions('editor')) {
permission_error_ridirect('index.php');
}
include 'include/head.php'; include 'include/scripts.php';
include 'include/header.php'; include 'include/menu.php';
$usr_id = $AdmUsr['id'];
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//Delete Product
if(isset($_GET['delete'])){
$id = sanitaze($_GET['delete']);
$db->query("UPDATE products SET deleted = 1 WHERE id = '$id'");
header('Location: products.php');
}
$dbpath = '';
if (isset($_GET['add']) || isset($_GET['edit'])){
$brandQuery = $db->query("SELECT * FROM brand ORDER BY brand");
$parentQuery = $db->query("SELECT * FROM categories WHERE parent = 0 ORDER
category");
$title
=
((isset($_POST['title'])
&&
$_POST['title']
'')?sanitaze($_POST['title']):'');
$brand
=
((isset($_POST['brand'])
!empty($_POST['brand']))?sanitaze($_POST['brand']):'');
$category
=
((isset($_POST['child'])
!empty($_POST['child']))?sanitaze($_POST['child']) : '');
$parent
=
((isset($_POST['parent'])
!empty($_POST['parent']))?sanitaze($_POST['parent']) : '');

BY
!=
&&
&&
&&

$price
=
((isset($_POST['price'])
&&
$_POST['price']
!=
'')?sanitaze($_POST['price']):'');
$list_price
=
((isset($_POST['list_price'])
&&
$_POST['list_price']
!=
'')?sanitaze($_POST['list_price']):'');
$description = ((isset($_POST['description']) && $_POST['description'] !=
'')?sanitaze($_POST['description']):'');
$sizes
=
((isset($_POST['sizes'])
&&
$_POST['sizes']
!=
'')?sanitaze($_POST['sizes']):'');
$sizes = rtrim($sizes,',');
$saved_image = '';
if(isset($_GET['edit'])){
$edit_id = (int)$_GET['edit'];
$productResults = $db->query("SELECT * FROM products WHERE user = '$usr_id'
AND id = '$edit_id'");
$product = mysqli_fetch_assoc($productResults);
if(isset($_GET['delete_image'])){
$imgi = (int)$_GET['imgi'] - 1;
$images = explode(',',$product['image']);
$image_url = $_SERVER['DOCUMENT_ROOT'].$images[$imgi];
unlink($image_url);
unset($images[$imgi]);
$imageString = implode(',',$images);
$db->query("UPDATE products SET image = '{$imageString}' WHERE id =
'$edit_id'");
header('Location: products.php?edit='.$edit_id);
}
$title
=
((isset($_POST['title'])
&&
$_POST['title']
!=
'')?sanitaze($_POST['title']):$product['title']);
$brand
=
((isset($_POST['brand'])
&&
$_POST['brand']
!=
'')?sanitaze($_POST['brand']):$product['brand']);
$category
=
((isset($_POST['child'])
&&
$_POST['child']
!=
'')?sanitaze($_POST['child']) : $product['categories']);
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$parentQ = $db->query("SELECT * FROM categories WHERE id = '{$category}'");
$parentResult = mysqli_fetch_assoc($parentQ);
$parent
=
((isset($_POST['parent'])
&&
!empty($_POST['parent']))?sanitaze($_POST['parent']) : $parentResult['parent']);
$price
=
((isset($_POST['price'])
&&
$_POST['price']
!=
'')?sanitaze($_POST['price']):$product['price']);
$list_price
=
((isset($_POST['list_price']))?sanitaze($_POST['list_price']):$product['list_pri
ce']);
$description
=
((isset($_POST['description']))?sanitaze($_POST['description']):$product['descri
ption']);
$sizes
=
((isset($_POST['sizes'])
&&
$_POST['sizes']
!=
'')?sanitaze($_POST['sizes']):$product['sizes']);
$sizes = rtrim($sizes,',');
$saved_image = (($product['image'] != '')?$product['image']:'');
$dbpath = $saved_image;
}
if (!empty($sizes)) {
$sizeString = sanitaze($sizes);
$sizeString = rtrim($sizeString,',');
$sizesArray = explode(',',$sizeString);
$sArray = array();
$qArray = array();
/*$tArray = array();*/
foreach($sizesArray as $ss){
$s = explode(':', $ss);
$sArray[] = $s[0];
$qArray[] = $s[1];
/*$tArray[] = $s[2];*/
}
}else{$sizesArray = array();}
if ($_POST) {
$errors= array();
$required = array('title', 'brand', 'price', 'parent', 'child', 'sizes');
foreach($required as $field){
if($_POST[$field] == ''){
$errors[] = 'All Fields With and Astrisk are required.';
break;
}
}
if(!empty($_FILES)){
$allowed = array('png','jpg','jpeg','PNG','JPG','JPEG');
$photoName = array();
$tmpLoc = array();
$uploadPath = array();
$uploadName = array();
$photoCount = count($_FILES['photo']['name']);
if ($photoCount > 0) {
for($i=0;$i<$photoCount;$i++){
$name = $_FILES['photo']['name'][$i];
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$nameArray = explode('.',$name);
$fileName = $nameArray[0];
$fileExt = $nameArray[1];
$mime = explode('/',$_FILES['photo']['type'][$i]);
$mimeType = $mime[0];
$mimeExt = $mime[1];
$tmpLoc[] = $_FILES['photo']['tmp_name'][$i];
$fileSize = $_FILES['photo']['size'][$i];
$uploadName = md5(microtime()).'.'.$fileExt;
$uploadPath[] = BASEURL.'images/products/'.$uploadName;
if($i != 0 && $i < $photoCount){
$dbpath .= ',';
}
$dbpath .= '/showtech/images/products/'.$uploadName;
if ($mimeType != 'image') {
$errors[] = 'The file must be an image.';
}
if (!in_array($fileExt, $allowed)) {
$errors[] = 'The file extension must be a png, jpg, or jpeg.';
}
if ($fileSize > 15000000) {
$errors[] = 'The files size must be under 15MB.';
}
if ($fileExt != $mimeExt && $mimeExt == 'jpeg' && $fileExt != 'jpg') {
$errors[] = 'File extension does not match the file.';
}
}
}
if(!empty($errors)){
echo display_errors($errors);
}else{
if($photoCount > 0){
//upload file and insert into database
for($i=0;$i<$photoCount;$i++){
move_uploaded_file($tmpLoc[$i],$uploadPath[$i]);
}
}
}
}
$insertSql
=
"INSERT
INTO
products
(`title`,`price`,`list_price`,`brand`,`categories`,`sizes`,`image`,`description`
,`user`)
VALUES
('$title','$price',
'$list_price',
'$brand',
'$category','$sizes','$dbpath','$description','$usr_id')";
if(isset($_GET['edit'])){
$insertSql = "UPDATE products SET `title` = '$title', `price` = '$price',
`list_price` = '$list_price',
`brand` = '$brand', `categories` = '$category', `sizes` = '$sizes',
`image` = '$dbpath', `description` = '$description'
WHERE id ='$edit_id'";
}
$db->query($insertSql);
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header('Location: products.php');
}
?>
<!-- Form -->
<div class="container">
<div class="content-top">
<h1><?php echo ((isset($_GET['edit']))?'Edit' : 'Add A New'); ?>
Product</h1>
<hr>
<form
action="products.php?<?=((isset($_GET['edit']))?'edit='.$edit_id:'add=1');?>"
method="POST" enctype="multipart/form-data">
<div class="form-group col-md-3">
<label for="title">Title*:</label>
<input
type="text"
name="title"
class="form-control"
id="title"
value="<?=$title;?>">
</div>
<div class="form-group col-md-3">
<label for="brand">Brand*:</label>
<select class="form-control" id="brand" name="brand">
<option value=""<?=(($brand == '')?' selected':'');?>></option>
<?php while($b = mysqli_fetch_assoc($brandQuery)): ?>
<option
value="<?=$b['id'];?>"<?=(($brand
==
$b['id'])?'
selected':'');?>><?=$b['brand'];?></option>
<?php endwhile; ?>
</select>
</div>
<div class="form-group col-md-3">
<label for="parent">Parent Category*:</label>
<select class="form-control" name="parent" id="parent">
<option value=""<?php echo (($parent == '')?' selected' : '');
?>></option>
<?php while($p = mysqli_fetch_assoc($parentQuery)) : ?>
<option value="<?php echo $p['id']; ?>"<?php echo (($parent ==
$p['id'])?' selected' : ''); ?>><?php echo $p['category']; ?></option>
<?php endwhile; ?>
</select>
</div>
<div class="form-group col-md-3">
<label for="child">Child Category*:</label>
<select class="form-control" name="child" id="child"></select>
</div>
<div class="form-group col-md-3">
<label for="price">Price*:</label>
<input
type="text"
id="price"
name="price"
class="form-control"
value="<?=$price;?>">
</div>
<div class="form-group col-md-3">
<label for="list_price">List Price:</label>
<input type="text" id="list_price" name="list_price" class="form-control"
value="<?=$list_price;?>">
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</div>
<div class="form-group col-md-3">
<label>Quantity & Sizes*:</label>
<button
class="btn
btn-default
form-control"
onclick="jQuery('#sizesModal').modal('toggle');return
false;">Quantity
&
Sizes</button>
</div>
<div class="form-group col-md-3">
<label for="sizes">Sizes & Qty Preview</label>
<input
type="text"
class="form-control"
name="sizes"
id="sizes"
value="<?=$sizes;?>" readonly>
</div>
<div class="form-group col-md-6">
<?php if($saved_image != ''): ?>
<?php
$imgi = 1;
$images = explode(',',$saved_image); ?>
<?php foreach($images as $image):?>
<div class="saved-image col-md-4">
<img src="<?=$image;?>" alt="saved image"/><br>
<a
href="products.php?delete_image=1&edit=<?=$edit_id;?>&imgi=<?=$imgi;?>"
class="text-danger">Delete Image</a>
</div>
<?php $imgi++; endforeach;?>
<?php else: ?>
<label for="photo">Product Photo:</label>
<input
type="file"
name="photo[]"
id="photo"
class="form-control"
multiple>
<?php endif; ?>
</div>
<div class="form-group col-md-6">
<label for="description">Description:</label>
<textarea
id="description"
name="description"
class="form-control"
rows="6"><?=$description;?></textarea>
</div>
<div class="form-group pull-right">
<a href="products.php" class="btn btn-default">Cancel</a>
<input type="submit" value="<?=((isset($_GET['edit']))?'Edit':'Add');?>
Product" class="btn btn-success">
</div><div class="clearfix"></div>
</form>
</div></div>

<!-- Modal -->
<div class="modal fade" id="sizesModal" tabindex="-1" role="dialog"
labelledby="sizesModalLabel" aria-hidden="true">
<div class="modal-dialog modal-lg">
<div class="modal-content">
<div class="modal-header">
<button
type="button"
class="close"
data-dismiss="modal"
label="Close"><span aria-hidden="true">&times;</span></button>

aria-

aria-
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<h4 class="modal-title" id="sizesModalLabel">Size & Quantity</h4>
</div>
<div class="modal-body">
<div class="container-fluid">
<?php for($i=1;$i <= 12;$i++): ?>
<div class="form-group col-md-2">
<label for="size<?=$i;?>">Size:</label>
<input
type="text"
name="size<?=$i;?>"
id="size<?=$i;?>"
value="<?=((!empty($sArray[$i-1]))?$sArray[$i-1]:'');?>" class="form-control">
</div>
<div class="form-group col-md-2">
<label for="qty<?=$i;?>">Quantity:</label>
<input
type="number"
name="qty<?=$i;?>"
id="qty<?=$i;?>"
value="<?=((!empty($qArray[$i-1]))?$qArray[$i-1]:'');?>" min="0" class="formcontrol">
</div>
<!-- <div class="form-group col-md-2">
<label for="threshold<?=$i;?>">Threshold:</label>
<input type="number" name="threshold<?=$i;?>" id="threshold<?=$i;?>"
value="<?=((!empty($tArray[$i-1]))?$tArray[$i-1]:'');?>" min="0" class="formcontrol">
</div> -->
<?php endfor; ?>
</div>
</div>
<div class="modal-footer">
<button
type="button"
class="btn
btn-default"
datadismiss="modal">Close</button>
<button
type="button"
class="btn
btn-primary"
onclick="updateSizes();jQuery('#sizesModal').modal('toggle');return false;">Save
changes</button>
</div>
</div>
</div>
</div>
<?php }else{
$sql = "SELECT * FROM products WHERE user = '$usr_id' AND deleted = 0 ORDER BY
categories";
$presults = $db->query($sql);
if (isset($_GET['featured'])) {
$id = (int)$_GET['id'];
$featured = (int)$_GET['featured'];
$featuredSql = "UPDATE products SET featured = '$featured' WHERE id = '$id'";
$db->query($featuredSql);
header('Location: products.php');
}
?>
<div class="container">
<div class="content-top">
<h1>
Products
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</h1>
<a href="products.php?add=1" class="btn btn-success pull-right">Add
Product</a>
<div class="clearfix">
</div>
<hr>
<table class="table table-hover table-bordered table-condensed tablestriped">
<thead><th>Product</th><th>Price</th><th>Category</th><th>Featured</th><th>Edit
/ Delete</th><!-- <th>Sold</th> --></thead>
<tbody>
<?php while($product = mysqli_fetch_assoc($presults)):
$childID = $product['categories'];
$catSql = "SELECT * FROM categories WHERE id = '$childID'";
$result = $db->query($catSql);
$child = mysqli_fetch_assoc($result);
$parentID = $child['parent'];
$pSql = "SELECT * FROM categories WHERE id = '$parentID'";
$presult = $db->query($pSql);
$parent = mysqli_fetch_assoc($presult);
$category = $parent['category'].'~'.$child['category'];
?>
<tr>
<td><?=$product['title'];?></td>
<td><?=$product['price'];?> €</td>
<td><?=$category;?></td>
<td><a
href="products.php?featured=<?=(($product['featured']
==
0)?'1':'0');?>&id=<?=$product['id'];?>" class="btn btn-xs btn-default">
<span
class="glyphicon
glyphicon<?=(($product['featured']==1)?'minus':'plus');?>"></span>
</a>&nbsp <?=(($product['featured'] == 1)?'Featured Product':'Add To
Featured Products');?></td>
<td>
<a href="products.php?edit=<?=$product['id'];?>" class="btn btn-xs
btn-info"><span class="glyphicon glyphicon-pencil"></span></a> /
<a href="products.php?delete=<?=$product['id'];?>" class="btn btn-xs
btn-danger"><span class="glyphicon glyphicon-remove"></span></a>
</td>
<!-- <td>0</td> -->
</tr>
<?php endwhile; ?>
</tbody>
</table>
</div>
</div>
<?php } include 'include/footer.php';?>
<script>
jQuery('document').ready(function () {
get_child_options('<?= $category;?>');
});
</script>
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Ne kodin e me sipërme është edhe pjesa për shtime të produkteve të reja e cila ka pamje si
me poshtë.

Figura 15. Shtimi i produkteve në products.php
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Këtu shfaqim ndryshimin e ndonjë produkti nga bizneset.

Figura 16. Ndryshimi i produkteve në fajllin products.php
Ne vazhdime paraqesim listën e produkteve të fshira nga bizneset, listë e cila mundëson
kthimin e tyre përsëri

Figura 17. Rikthimi i produkteve nga fajlli recover.php
<?php
require_once $_SERVER['DOCUMENT_ROOT'].'/showtech/assets/conn.php';
if (!is_logged_in()) {
login_error_ridirect();
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}
if (!has_permissions('editor')) {
permission_error_ridirect('index.php');
}
include 'include/head.php'; include 'include/scripts.php';
include 'include/header.php'; include 'include/menu.php';
$usr_id = $AdmUsr['id'];
//Recover Products
if(isset($_GET['recover']) && !empty($_GET['recover'])){
$id = (int)($_GET['recover']);
$id = sanitaze($id);
$db->query("UPDATE products SET deleted = 0 WHERE user = '$usr_id' AND id =
'$id'");
header('Location: products.php');
}
$sql = "SELECT * FROM products WHERE user = '$usr_id' AND deleted = 1 ORDER BY
categories";
$presults = $db->query($sql);
?>
<div class="container">
<div class="content-top">
<h1>
Recover Deleted Products
</h1>
<table class="table table-hover table-bordered table-condensed tablestriped">
<thead><th>Recover</th><th>Product</th><th>Price</th><th>Category</th><!-<th>Sold</th> --></thead>
<tbody>
<?php while($product = mysqli_fetch_assoc($presults)):
$childID = $product['categories'];
$catSql = "SELECT * FROM categories WHERE id = '$childID'";
$result = $db->query($catSql);
$child = mysqli_fetch_assoc($result);
$parentID = $child['parent'];
$pSql = "SELECT * FROM categories WHERE id = '$parentID'";
$presult = $db->query($pSql);
$parent = mysqli_fetch_assoc($presult);
$category = $parent['category'].'~'.$child['category'];
?>
<tr>
<td>
<a href="recover.php?recover=<?=$product['id'];?>" class="btn btn-xs
btn-primary "><span class="glyphicon glyphicon-refresh"></span></a>
</td>
<td><?=$product['title'];?></td>
<td><?=$product['price'];?> €</td>
<td><?=$category;?></td>
<!-- <td>0</td> -->
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</tr>
<?php endwhile; ?>
</tbody>
</table>
</div>
</div>
<?php include 'include/footer.php';?>
<script>

Këtu kemi pjesën e Adminit i cili ka mundësin të shtoje kategori të reja si dhe ti ndryshoj
ato ekzistueset.

Figura 18. Shtimi dhe shikimi i kategorive të reja në categories.php
<?php
require_once $_SERVER['DOCUMENT_ROOT'].'/showtech/assets/conn.php';
if (!is_logged_in()) {
login_error_ridirect();
}
include 'include/head.php'; include 'include/scripts.php';
include 'include/header.php'; include 'include/menu.php';
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$sql = "SELECT * FROM categories WHERE parent = 0";
$res = $db->query($sql);
$errors = array();
$category = '';
$post_parent = '';
//edit categories
if (isset($_GET['edit']) && !empty($_GET['edit'])) {
$edit_id = (int)$_GET['edit'];
$edit_id = sanitaze($edit_id);
$sqle = "SELECT * FROM categories WHERE id = '$edit_id'";
$edit_res = $db->query($sqle);
$ecategory = mysqli_fetch_assoc($edit_res);
}
//delete categories
if (isset($_GET['delete']) && !empty($_GET['delete'])) {
$del_id = (int)$_GET['delete'];
$del_id = sanitaze($del_id);
$sql = "SELECT * FROM categories WHERE id = '$del_id'";
$result = $db->query($sql);
$category = mysqli_fetch_assoc($result);
if ($category['parent'] == 0) {
$sqldel = "DELETE FROM categories WHERE parent = '$del_id'";
$db->query($sqldel);
header('location: categories.php');
}
$sqldel = "DELETE FROM categories WHERE id = '$del_id'";
$db->query($sqldel);
header('location: categories.php');
}
// proces form data
if(isset($_POST) && !empty($_POST)){
$post_parent = sanitaze($_POST['parent']);
$category = sanitaze($_POST['category']);
$sqlform = "SELECT * FROM categories WHERE category = '$category'
AND parent ='$post_parent'";
if (isset($_GET['edit'])) {
$id_e = $ecategory['id'];
$sql = "SELECT * FROM categories WHERE category = '$category' AND
id != '$id_e' AND parent ='$post_parent'";
}
$fres = $db->query($sqlform);
$count = mysqli_num_rows($fres);
// if category is empty
if ($category == '' || $category ==' ') {
$errors[] .= "You most add a category";
}
// if exist in db
if ($count > 0) {
$errors[].= "$category already exists in database";
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}
//show error or update db
if (!empty($errors)) {
echo display_errors($errors);
} else{
// update db
$updatedb = "INSERT INTO categories(category, parent) VALUES
('$category','$post_parent')";
if (isset($_GET['edit'])) {
$updatedb = "UPDATE categories SET category = '$category', parent =
$post_parent WHERE id = $edit_id";
}
$db->query($updatedb);
header('location: categories.php');
}
}
$category_value = '';
$parent_value = 0;
if (isset($_GET['edit'])) {
$category_value = $ecategory['category'];
$parent_value = $ecategory['parent'];
}else{
if(isset($_POST)){
$category_value = $category;
$parent_value = $post_parent;
}
}
?>
<div class="container">
<div class="content-top">
<h1>
Categories
</h1>
<div class="row">
<div class="col-md-6">
<div
class="panel
panel<?=((isset($_GET['edit']))?'info':'default');?>">
<div
class="panel-heading"><h3
class="paneltitle"><?=((isset($_GET['edit']))?'Edit':'Add a');?> Category</h3></div>
<div class="panel-body">
<form
class="form"
action="categories.php<?=((isset($_GET['edit']))?'?edit='.$edit_id:'');?>"
method="post">
<div class="form-group">
<label
class="
control-label"
for="parent">Parent</label>
<div>
<select
id="parent" name="parent" class="form-control">
<option
value="0"
<?=
(($parent_value==0)?'
selected="selected"':'');
?>
>Parent</option>
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<?php
$sqlp = "SELECT
* FROM categories WHERE parent = 0"; $resp = $db->query($sqlp);
while ($parent
= mysqli_fetch_assoc($resp)) : ?>
<option
value="<?=
$parent['id'];?>"
<?=
(($parent_value
==
$parent['id'])?'
selected="selected"':''); ?> ><?= $parent['category'];?></option>
<?php
endwhile;?>
</select>
</div>
</div>
<div class="form-group">
<label
class="controllabel" for="category">Category</label>
<input
id="category"
name="category" type="text" value="<?= $category_value?>" placeholder="Type a
category" class="form-control input-md">
</div>
<div class="form-group">
<?php
if(isset($_GET['edit'])):?>
<a
href="categories.php"
class="btn btn-default">Cancel</a>
<?php endif;?>
<input
type="submit"
value="<?=((isset($_GET['edit']))?'Edit':'Add');?> Category" class="btn btnsuccess">
</div>
</form>
</div>
</div>
</div>
<div class="col-md-6">
<table
class="table
table-hover
table-bordered
condensed table-striped">
<thead>
<tr>
<th>
Categories
</th>
<th>
Parent
</th>
<th>
Edit / Delete
</th>
</tr>
</thead>
<tbody>

table-
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<?php

while

($catg

=

mysqli_fetch_assoc($res)):
$part_id = (int)$catg['id'];
$sql2 = "SELECT * FROM categories
WHERE parent = '$part_id'";
$resc = $db->query($sql2);
?>
<tr>
<td>
<?= $catg['category']; ?>
</td>
<td>
Parent
</td>
<td>
<a
href="categories.php?edit=
<?= $catg['id'];?>" class="btn btn-xs btn-info"><span
class="glyphicon glyphicon-pencil"></span></a> / <a href="categories.php?delete=
<?=
$catg['id'];?>"
class="btn
btn-xs
btndanger"><span class="glyphicon glyphicon-remove"></span></a>
</td>
</tr>
<?php
while
($child
=
mysqli_fetch_assoc($resc)):?>
<tr>
<td>
<?=
$child['category']; ?>
</td>
<td><?=
$catg['category'];
?></td>
<td>
<a
href="categories.php?edit=
<?= $child['id'];?>" class="btn btn-xs btn-info"><span
class="glyphicon glyphicon-pencil"></span></a> / <a href="categories.php?delete=
<?=
$child['id'];?>"
class="btn
btn-xs
btndanger"><span class="glyphicon glyphicon-remove"></span></a>
</td>
</tr>
<?php endwhile; ?>
<?php endwhile; ?>
</tbody>
</table>
</div>
</div>
</div>
</div>
<?php include 'include/footer.php';?>
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